Anschwimmen

Jeder Spielabschnitt wird durch ein 5o genanntes Anschwimmen er6ifnet. Sobald sich die belden Mannschaften in Anschwimm-Position (2n der Torseite) befinden,
erafinet der Schizdsrichter das Spiel indem er mit Anpfiff den Ball in die Mitte des Spetfeldes wirft. Somit basizt jede Mannschaft zu Beginn eines Spieles cie selben
Chancen den 3zl in Sesitz zu bekommen. Mitspieler beim Anschwimmen arzuschieben cder sorstwis zu unterstitzen ist untersagt.

Seitenaus
\Wird de: Ball In das Seitenaus (Uber die Spielfeldoegrenzung) geworfen, so ernélt die andere Mannschaft den Ball und muss inn von der Stelle, an cer ins Aus befordert
wurde, wieder ins Spiel bringen Zum abwerfenden Spieler ist ein Mindestabstand von einem halbsn Meter einzuhalten

Toraus

Wird der Ball ven der angreifenden Mannschaft an der Breitseite ins Aus gespieft, so wird das Splel mit einem Torabwurf vom Torwart fortgesetzt. Lenkt die abwehrande
Mannschaft - dies gilt auch fur den Torwart - den Ball ins Toraus, bekommt das angreifende Team sine Ecke zugesprochen Es muss sbenfalls sin Mindestabstand ven
einem halben Meter eingehalten werden um dem Spieler die Chance zum Abwurf zu gewahr eisten.

BallberUhrung

Wenn der Ball wahrend sinss Spielzuges von der gegnenschen Mannzchaft berahrt wird, muss dieser fur einen Torwurf ereLt drel Mal aufgeladen werden. Solange ein
Spieler den Ball in einer oder beidsn Handen halt darf der Ball nicht von Gegenspislern berunrt werden und git als save”. Sollte ein Gegerspieler den Ball dennoch
berihren, so muss dieser nich: erneut aufgeladen werden, da dieser Eallkortzkt nicht als Bal beruhrung gezanit wird, Wenn sich der Bal im Flug befindet, dann spricht
man erst von einer BerGhrung, wenn der Ball die Flughahn durch cie Fremdbariihrung sichtiich andert

Jump

Sallte 22 wahrend eines Spieles einmal zu sinar Siualion <ommen, bei cer sich die Spisler untereinander nicht einig werden und bei der auch der Schiedsrictier nicht
genau feststellen ann, welche Partei nun den Bzll zugssprochen bekommen sol, so entscheidet =in so genannter . Jump” Der [ Jump” soll beicen Parteien die selben
Chancen bieten, wieder 2n den Ball zu ga'angen Hisrzu unterbricht der Schiedsrichter das Spiel durcn Pfiff und beordnet die beiden sich nicht einig werdenden Spieler zu
sich. Diese ardnsn sich Schulter 2n Schulter so vor dem Schiedsrichter an, dass dieser den Ball iiber den beiden rach cben werfen kann. Die beiden Spisler versuchen
durch einen Sprung nach oben den Bal der sigenen Mannschaft zuzuspielen, Der ,Jump” wird vor allem hergenommen, wenn sich zwei Soieler um cen Ballbesitz streten
Hierbei kann of: nicht definitiv gekiart werden, weicher Spieler den Bzll zusrst berubrt hat Wenn cer Ball beim Jump zu sinem Spieler der gleichen Manrschaft gesplelt
wird, 80 zaht dies als Pass im Sinne der 3-Fass-Regel.

Verzégerung

Die Regel cer Zetverzogerung wird nur bel Wettkamnpfveranstaltungen hinzugezogen, um gewshrlzisten zu kénnen, dass deide Teams dieselben Maglichkeiten haben in
Razllbestz zu kemmen, Ansonsten kannte sin Spieler der fuhrencen Mannschafl nur statisch mit dem Ball im Spielfeld verweilen und das anders Team dirfte diesern den
Ball - wagen der Vermeidung von Kérperkortskl nicht einmal sbnehmer. Die Zeitbeschrankung liegt bei 5 Sekunden.

Auswechseln

Eine Aquabal-Mznnschaft besteht normalerweise aus maximal sechs Spielern, wobei sich allercings nur jewsils vier dzvon im Wasser befinden dlrfen, Die beiden
_Reszerve-Spleler” kénnen zu jeder Zeit mit den aktiven Spieler ausgewechselt werden. Um einen Spislerwachsel durchfunren zu kinnen muss ‘ediglch der sich im
\Wasser befindliche Spieier an der entsorecnencen Stirnseits des Beckens mit dem Reservespisler tauschen. Der Schisdsrichter muss Uber einen Spieleraustausch nicht
inforrert werden, wobei sr allerdings beobacnten sollte, dass sicr nie mehr als vier Spieler pro Mannschaft im Spielfeld awhalten. Wahrend eines Speles darbeliebig
oft ausgewechselt werden. Der Auswechselspieler darf nicnt in das Becken springen sondern muB "einsteigen”

Freiwurf '
Die Mannschaft, cie nach einem vorangegangenen Regelverstod den Ballbesitz zugesprochan bekommt, darf den _Freipass” von der dem Regelverstoll nachstgelegenen
Stelle des Spielfeldes am Beckenrand ausfihren - die 3-Pass-Regel beginnt von Neuem.
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